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DPI: 3031432310108  

Dirección: Ciudad de Guatemala, Mixco Z7 San Ignacio  

Celular: 3162-3710 - 3117-6115 

Correo: andygomezb7@gmail.com   

• Github/andygomezb7 • LinkedIn/andygomezb7 

Soy desarrollador de aplicaciones móviles y sitios web, he trabajado anteriormente 

con ERP (Sistema de administración de instalaciones), CRM (modelo de gestión de 

toda la organización) que son programas especializados para empresas, también 

he realizado desarrollo de videojuegos web, aplicaciones para auditar, y para 

controlar el flujo de su personal. 

Además de crear mis propios CMS en colaboración como SMline(Github), Wortit 

(Github) y colaborar por mas de 4 años para un software libre PHPost brindando 

mejoras y opciones. 

 

- EXPERIENCIA LABORAL 

- Programador BackEnd 

MyNube 

Feb 2023 – May - 2023 

Inicie desarrollando en el equipo de PHP y un mes después me movieron a el área de 
innovación donde desarrollamos en Vue.JS y herramientas lambda de Amazon. 

- Software Developer 

Reporting-Pal 

Ene 2021 – Ene - 2022 

Desarrollo de aplicaciones y software a la medida, en Angular y  Typescript. 

- Coordinador de desarrollo 

Plani-Go Technologies 

Ene 2020 – Diciembre - 2020 

Coordinar proyectos, entregas y desarrollo de aplicaciones y páginas web innovadoras en la 
empresa. Encargado del mantenimiento de los servicios digitales y presentar mejoras 
semanales y proyectos nuevos en PHP, Ionic, Typescript y React Native. 
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-Programador Móvil 

Plani-Go Technologies  

May 2019 – Ene 2020 

Desarrollador de aplicaciones móviles / páginas web, encargado de desarrollo y nuevos 
proyectos en PHP, Ionic, Typescript. 

-Socio Fundador 

Dolphet Technologies. 

Ago 2018 – Dic 2019 

Desarrollador de aplicaciones y páginas web, desarrollos para empresas en estados unidos y 
centro américa, encargado de desarrollo y área de servicio al cliente en PHP, WordPress y 
Ionic. 

-Programador Jr. 

Grupo Premiere 360 S.A 

May, 2017 – Jul 2018 

Desarrollador de aplicaciones y páginas web, desarrollo de mini juegos web/app para 
diferentes empresas en América y Oceanía en PHP (Moodle), Flutter, Ionic y React native. 

 

- CONOCIMIENTO EN 
• PHP 

o Laravel 
o CodeIgniter 
o Smarty 
o Slim 

• API FEL SAT, manejo de facturas electrónicas. 
• MySQL 
• Firebase 
• Javascript 

o Typescript 
o Angular 
o Ionic 
o React Native 
o NodeJS 
o Vue.JS 

• HTML 
o HTML5 
o Bootstrap 3 y 4 
o jQuery 
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o Plugins jQuery 

• Software Libre 
o Wordpress 

▪ WooCommerce 
o Moodle 
o PunBB 

• Plantillas Blogger 
• Metodologías  

o SCRUM 
• Sistema de control de versiones 

o GIT 
• Experiencia en Servidores 

o Amazon AWS 
▪ EC2 
▪ S3 

o Google Cloud 
▪ Compute Engine 

o Docker en Linux 
o Sistemas operativos 

▪ Windows 
▪ Linux 

 

PORTAFOLIO 

 

CobanFruver (cobanfruver.com) 

E-commerce para empresa en Coban, Alta Verapaz. 
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N&A Creations (creationsna.com) 

Sitio e-commerce de servicios de organización de eventos y venta en línea de decoraciones  y 

regalos para todo tipo de ocasiones con sede en Estados Unidos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Participación Ciudadana (Congreso de la república de Guatemala) 

Plataforma de iniciativas de ley disponibles para el público donde el ciudadano puede votar o 

rechazar y dar sus comentarios sobre la iniciativa.  Participacion.congreso.gob.gt 
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Corporación AINCO (sitio web informativo) 

Sitio web de la corporación AINCO, sitio web informativo sobre todos sus servicios y proyectos. 

 

 

Sales Mastery 

Sitio web de los eventos de la organización Universal profits Colombia, su sitio web permite 

comprar entradas para sus eventos y conocer sobre sus eventos. 
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Popoyán   

Desarrollo de dos sitios web para la corporación popoyán sobre sus productos y servicios 

disponibles, pegonpiloncito.com y popoyansia.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CHM Guatemala  de Consejo nacional de áreas protegidas(Conap) 
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Plataforma para la conservación y brindar información sobre el estado de todas las reservas 

naturales brindado por los mismos agricultores y protectores en el interior del país, proyecto de 

CONAP.   Chmguatemala. gob.gt 

 

 

 

MisLabels (mislabels.com) 

Plataforma e-commerce de venta en linea de etiquetas para articulos de la casa y ropa, disponibles en toda 

Guatemala. 

 

 

 

Plani-Go (plani-go.com) 

Trabajando para Plani-GO Technologies me incorpore como desarrollador móvil para desarrollar 

mejoras y administrar el sistema, es una plataforma de administración de instalaciones, brinda 

su producto brindando soluciones innovadoras para empresas que requieran contabilizar y 
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medir todos los procesos de su empresa en general, soluciones administrativas y todo tipo de 

personal. 

  

 

Grupo Premiere 360 (grupopremiere.com) 

Trabajando para Grupo Premiere 360 me incorpore en 2017 para apoyar y desarrollar juegos web 

para la plataforma Contentus (web y aplicación) 

Contentus una plataforma diseñada con el propósito de dar accesibilidad a usuarios que no 

sepan leer y escribir, optimizando la experiencia de usuario a través de una interfaz amigable. La 

plataforma cuenta con una aplicación móvil donde estudiante puede consumir los recursos o 

actividades de manera on-line u off-line, con la capacidad sincronizar su avance cuando tenga 

acceso a internet. 
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SMline 

CMS de código libre para la creación de foros en línea automatizados (comunidad). 

 

 

 

 Wortit 

Red social tipo foro (comunidad) creada desde 0 
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BellasGram App 

Aplicación tipo Instagram para mayores de edad, comunidad en línea, con más de 100k descargas 

los primeros 2 meses. 

 

 

AndBlogo (andblogo.blogspot.com) 

Autor y desarrollador del blog AndBlogo, publicando notas y herramientas para desarrolladores 

web durante 2013 – 2016 

 

 

 

  

 


